Es aquel movimiento que se efectia sobre

trayectoria rectilinea y con velocidad constante.
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Los siguientes links te permiten acceder a
simuladores que grafican posicion y velocidad,
respectivamente, en funcion del tiempo, a partir de
datos que se pueden seleccionar a nuestro gusto.
e http://lwww.educaplus.org/igame/mru-grafica-e-t
o http://lwww.educaplus.org/game/mru-grafica-v-t



